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QUALIFICACOES

1. Perfil de Saida

Descrigao Geral

Criar animagdes de imagens, manual ou digitalmente, a conceber o grafismo e o movimento em 2D / 3D, dotando os
acontecimentos, objetos, agbes e os gestos das personagens, de uma aparéncia de vida, utilizando as técnicas, os suportes e
os requisitos artisticos necessarios.

Atividades Principais
e Criar os personagens, objetos, acessorios, veiculos, cenarios e ambientes em 2D ou em 3D de um produto de animagao
através de uma série de imagens sucessivas que decompdem a narrativa em fases, planos e sequéncias.
e Criar os modelos que definem os parametros expressivos dos movimentos dos personagens assim como a criagao das

fases principais, intermediarias e complementares da animagao dos personagens.
e Organizar, dirigir e acompanhar todos os trabalhos de execugéo e da montagem necessarios a realizagédo de uma
animagao em 2D / 3D conforme aos critérios técnicos adotados e aos requisitos artisticos exigidos.
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3. Referencial de Formacao Global

Componente de Formacao Sociocultural

Disciplinas Horas
Portugués (ver programa) 320
Lingua Estrangeira |, Il ou IlI*
Inglés ver programa iniciagéo ver programa continuagéo
Francés  ver programa iniciagéo ver programa continuagéo 220
Espanhol ver programa iniciagéo ver programa continuagéo
Alemao ver programa iniciagao ver programa continuagao
Area de Integragéo (ver programa) 220
Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (ver programa) 100
Educagao Fisica (ver programa) 140
Total: 1000

* . . . , . . PN PP . . .
O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma ligua estrangeira no ensino basico, iniciara obrigatoriamente uma
segunda lingua no ensino secundario. Nos programas de inicia¢cdo adotam-se os seis primeiros modulos.

Componente de Formacao Cientifica

Disciplinas Horas
Geometria Descritiva (ver programa) 200
Historia da Cultura e das Artes (ver programa) 200
Matematica (ver programa) 100
Total: 500

Total de Pontos de Crédito das Componentes de Formagao Sociocultural e de Formagao Cientifica: 70,00
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http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Portugues_V01092016.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Ingles_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Ingles_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Frances_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Frances_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Espanhol_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Espanhol_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Alemao_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Alemao_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Area_Integracao.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_TIC.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Educacao_Fisica.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FC_Geometria_Descritiva.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FC_Historia_Cultura_Artes.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FC_Matematica.pdf
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Formacao Tecnolégica

ANCREP

PARA A QUALIFICACAO EOQ
ENSINO PROFISSIONAL, P

UFCD pré-definidas Horas PZ?;Z?tge
Andlise da imagem 25 2,25
Histéria da comunicagéo visual 25 2,25
Imagem em movimento 25 2,25
Técnicas de desenho - iniciagao 50 4,50
Narrativa visual para animacéao 25 2,25
Producéo para animagéo 2D 3D 25 2,25
Concecéo de personagens — métodos tradicionais 25 2,25
Comunicagao visual - o guido e o storyboard 50 4,50
Animagcéo tradicional - iniciagdo 50 4,50
Captura de imagem e iluminagao para animagéao 50 4,50
Digitalizagéo e recomposi¢ao 2D 25 2,25
Pintura digital 50 4,50
Edicao video e audio para animagéo 50 4,50
Realizagao de filme - animagao tradicional 50 4,50
Design de cenarios virtuais 50 4,50
Animacéo digital 2D - iniciagdo 50 4,50
Efeitos visuais — iniciagéo 25 2,25
Animagéo digital 3D - modelagéo 50 4,50
Animagao digital 3D - rigging e animacao - iniciacdo 50 4,50
Animacao digital 3D - iluminagéo e texturizagao 50 4,50
Design de personagens 2D 25 2,25
Design de personagens 3D 25 2,25
Realizagéo de filme - 2D e 3D 50 4,50
Total da carga horaria e de pontos de crédito: 900 81

Para obter a qualificagdo de Técnico/a de Animacgéo 2D e 3D, para além das UFCD pré-definidas, terao também de ser realizadas 200

horas da Bolsa de UFCD

Bolsa de UFCD
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http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12168
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12169
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12170
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12171
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12172
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12173
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12174
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12175
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12176
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12177
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12178
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12179
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12180
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12181
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12182
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12183
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12184
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12185
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12186
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12187
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12188
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12189
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12190

o

CATALOGO

QUALIFICACOES

ANCQYEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAD E O
ENSINO PROFISSIONAL, P

Pontos
Cadigo Bolsa UFCD Horas de
crédito
9620 24 Animacao tradicional - avangado 25 2,25
9621 25 Animagcéo Digital 2D - avangado 25 2,25
9622 26 Realizagéo de um projeto de animagéo 50 4,50
9623 27 Diregéo de arte 25
9371 28 lluminagao na produgao video 50 4,50
9340 29 Pos-produgéo audio para imagem 50 4,50
9332 30 Captagao e gravagao de voz 25 2,25
9624 31 Técnicas de desenho - desenvolvimento 25 2,25
9625 32 Técnicas de desenho - avangado 25 2,25
9626 33 Efeitos visuais — avangado 25 2,25
9627 34 Game design 50 4,50
9628 35 Animacao digital 3D - rigging e animagao - avancado 50 4,50
9629 36 Integragéo em plataforma interativa 25 2,25
9630 37 Escultura e modelagéo 3D 25 2,25
7852 38 Perfil e potencial do empreendedor — diagnéstico/ desenvolvimento 25 2,25
7853 39 Ideias e oportunidades de negdécio 50 4,50
7854 40 Plano de negécio — criagéo de micronegocios 25 2,25
7855 41 Plano de negdcio — criagado de pequenos e médios negécios 50 4,50
8598 42 Desenvolvimento pessoal e técnicas de procura de emprego 25 2,25
8599 43 Comunicagao assertiva e técnicas de procura de emprego 25 2,25
8600 44 Competéncias empreendedoras e técnicas de procura de emprego 25 2,25
9820 45 Planeamento e gestdo do orgamento familiar 25 2,25
9821 46 Produtos financeiros basicos 50 4,50
9822 47 Poupanca — conceitos basicos 25 2,25
9823 48 Crédito e endividamento 50 4,50
9824 49 Funcionamento do sistema financeiro 25 2,25
9825 50 Poupanca e suas aplicagbes 50 4,50
Total da carga horaria e de pontos de crédito da Formagao Tecnolégica 1100 2
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http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12191
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12192
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12193
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12194
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11931
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11810
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11802
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12195
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12196
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12197
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12198
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12199
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12200
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12201
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/9116
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/9117
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/9118
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/9119
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/10385
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/10386
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/10387
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12454
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12455
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12456
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12457
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12458
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/12459

‘Q_

ATALOGO

QUALIFICAGOES

= P
Formacgiao em Contexto de Trabalho Horas onfos de

A formagéo em contexto de trabalho nos cursos profissionais esta integrada na componente de

formagéo tecnoldgica.

A formagdo em contexto de trabalho visa a aquisigdo e desenvolvimento de competéncias 600 a 840 20,00
técnicas, relacionais e organizacionais relevantes para a qualificagcdo profissional a adquirir e é

objeto de regulamentacgao propria.

10s cddigos assinalados a laranja correspondem a UFCD comuns a dois ou mais referenciais, ou seja, transferiveis entre referenciais de
formagao.
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QUALIFICAGOES

4. Desenvolvimento das Unidades de Formacgao de Curta Duracao (UFCD) -
Formacao Tecnoldgica

Carga horaria

9597 25 horas

CXCERIGET )

e Analisar do ponto de vista do animador produtos de comunicagéo visual estatica a fim de desenvolver o sentido
critico.

e Reconhecer os elementos estruturais da imagem.

e |dentificar a transdisciplinaridade de uma imagem estatica, analisando os aspetos técnicos, estéticos,
semanticos e socioldgicos.

e |dentificar principios da simulagao e da ficgao.

Objetivo(s)

Contetdos

e Produtos de comunicagao visual estatica
o Fotografias
o Quadros
o llustragdes
o Bandas desenhadas
o Anuncios publicitarios
o Cartazes
o Qutros
e Elementos estruturais da imagem
o Linhas
o Cores
o Composigao grafica
e |magens estaticas
o Aspetos técnicos
o Aspetos estéticos
o Aspetos semanticos
o Aspetos sociolégicos
e Principios da simulagdo e da ficgdo

- e = - = - Carga horaria
9598 Histéria da comunicacao visual 25 horas

e Reconhecer os elementos técnicos e estéticos da comunicagao audiovisual.
Objetivo(s) o Classificar cronologicamente os diferentes géneros de animagéo, desde os pioneiros as tendéncias atuais.
e Definir a relagdo entre os varios géneros e estilos narrativos.

Conteudos

e Elementos técnicos e estéticos da comunicagao audiovisual da animacgéo:
o Modelos
- Animagéo tradicional
- Animagéao 2D
- Animagao 3D
e Géneros e estilos narrativos da animagao
o Cronologia dos géneros de animagao
- Técnicas de animagéo
- Processos de animagao
o Estilos narrativos
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. Carga horaria

e |dentificar a linguagem técnica relacionada com o dominio do audiovisual no cinema, televisdo, animagao e
Objetivo(s) jogos 2D 3D.
e Reconhecer os conceitos necessarios a produgdo de imagens em movimento.

Conteudos

e Fenodmeno da persisténcia retiniana
o llusédo de movimento
® |magem em movimento
o Espaco, tempo e acédo
Pintura como referéncia
Enquadramento e composigao
Escala de planos
- Muito grande plano
- Grande plano
- Plano préximo ou aproximado de peito
- Plano médio
- Plano geral
- Plano muito geral
- Plano pormenor
o Movimentos de cadmara e profundidade de campo
- Panoramicas
- Travelling
- Plano sequéncia
o Regras
- Regra dos 180° ou da linha de ombros
- Regra dos 30°
- Regra dos tergos
o Angulos de camara
- Ponto de vista normal
- Plano picado
- Plano contra-picado
- Inclinacdo da camara segundo o eixo horizontal
o Tipos de Lentes
e Som
o Musica, voz, ambiente e siléncio
o Contraponto sonoro
o Perspetiva sonora
o Leitmotiv e voz off
o Som direto
o Efeitos sonoros
e Montagem
o Plano como unidade base do filme
o Montagem narrativa, ritmica e intelectual
o Narrativa linear, paralela, alternada e invertida
o Raccord
e Cenario
o Luz e cor
o Interior ou exterior
o Natural vs artificial
o Valor psicolégico e dramatico do cenario e da luz
o Arquitetura dos espagos
e Realizagdo
o Realismo ou fantasia
o Mostrar ou narrar
o Temas, abordagens e estilos
e Planificagdo, diregéo artistica e orquestragdo de todos os elementos plasticos
e Escrita
o Argumento - primeira fase da obra
o Original ou adaptagéo
o Tema e sinopse

o o0 o

. - - . ~ Carga horaria
9600 Técnicas de desenho - iniciagao 50 horas

_ e Identificar as linguagens elementares nas diversas técnicas de desenho.
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QUALIFICAGOES

Objetivo(s)

e Analisar com vista ao desenvolvimento de uma sensibilidade estética e a aquisicdo de uma consciéncia
diacronica do desenho, através da analise de obras relevantes.

e |dentificar os elementos visuais na representagéo grafica.

e Representar graficamente ambientes arquitetonicos e/ou naturais bem como o corpo humano partindo da
observagéo direta.

e Aplicar diferentes técnicas artisticas para desenvolver a motricidade e as capacidades de representacgéo,
expressao e comunicagao.

Conteudos

e Materiais e suportes de desenho

o

o

o

Meios de registo direto e suportes
- Riscadores
- Carvao
- Sépia
- Sanguinea
- Pastéis lapis de cor
- Canetas de feltro
- Outros
- Meios aquosos e suportes
- Tinta-da-china
- Aguarela
- Guache
- Outros
Graus de dureza, espessura e modos de conservagao
Modos de registo
- Natureza e caracter do trago
- Intensidade
- Incisao
- Texturizagéo
- Espessura
- Gradagao
- Amplitude
- Gestualidade
- Mancha
- Forma
- Textura, densidade, transparéncia, cor, tom e gradagéo
Modos de transferéncia
- Quadricula
- Decalque
- Projecédo
- Infografia
- Fotocopia
- Outros processos fotomecanicos

e Técnicas de representagdo grafica

o

0 0 0 0o o 0o 0o o oo

L]

—

o

Enquadramento
Linha do horizonte
Pontos de fuga
Luz e sombra
Textura
Verticalidade
Proporgéo
Profundidade
Trago — Méo Livre
O esbogo

As cores

écnicas de expressao

Movimentos artisticos
- Realismo

- Impressionismo
- Expressionismo
- Cubismo

- Surrealismo

- Pop Arte

- Minimalismo

- Outros

REFERENCIAL DE FORMAGAO | Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 22-04-2019
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Narra visual para animacao Carga horaria
P ¢ 25 horas

Interpretar e identificar diversas narrativas audiovisuais.

Reconhecer o processo criativo e a narrativa visual por detras de um filme de animacgéo.

Objetivo(s) Identificar os elementos visuais e sonoros com fungéo narrativa e dramatica, presentes na composig¢ao da cena.
Identificar a estrutura do argumento, as suas formas e organizagao.

Escrever um guido para uma curta-metragem de animacéo.

9601

Contetidos

e Narrativas audiovisuais
o Modelos
o Caracteristicas
o Objetivos
e Filme de animacgéo
o Processo criativo
o Narrativa visual
e Elementos da cena com fungéo narrativa e dramatica
e Visuais
o Sonoros
e Argumento
o Estrutura
o Fungéo
e Curta-metragem
o Guiao
o Perfil dos personagens
o Cenas

= - ~ Carga horaria
9602 Producao para animacao 2D 3D 25 horas

e Reconhecer a importancia do encadeamento, da ordem e da organizagéo dos processos de produgéo de
Objetivo(s) animagao.
e |dentificar as fases da produgéo de um projeto de animagao.

Contetidos

e Pré-Producgéo
o Ideia
Sinopse
Guiao
Modelos gréficos e fundos
Storyboard
Calendarizagao
rodugao
Gravagéo de vozes
Animatic
Animacéo principal
Animagao secundaria
Line-test
Pintura
o Criagdo de fundos
e Pdés-Produgéo
o Sonorizagédo
o Edicao
- Efeitos

)
o o o oo o Uo o o o o
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9603 Concecao de personagens - métodos tradicionais Ca;gahlgt:;ésria

e |dentificar os métodos tradicionais de construgdo de personagens para animagao.
Objetivo(s) o Desenhar personagens adequadas & animagao a partir da observagdo de modelos.
e Desenhar e construir personagens para animagao tradicional.

Conteudos

e Técnicas de desenho para personagem de animagao tradicional
e Métodos tradicionais de construgao de personagens para animagao
o Desenho
o Silhueta
o Recorte
o Qutros
e Personagens para animagao
o Processos de construgao
- Animagcéo tradicional
- Stop-motion- Claymation
o Dimenséao expressiva e emocional
o Movimento

9604

Comunicacao visual - o guido e o storyboard Carga horaria
¢ 9 ry 50 horas

Diferenciar o guido literario do guiéo técnico.

Aplicar as diversas técnicas narrativas que se utilizam para a construgdo de um guido.
Escrever um guigo.

Elaborar um storyboard.

Objetivo(s)

Conteudos

e Produtos audiovisuais
o Tipos de narrativa e suas caracteristicas
e Guiao
o Técnicas narrativas
o Processo de construgdo
o Guido literario
o Guido técnico
e Storyboard
o Organizagao dos elementos no ecra
Formatos A3 e A4
Informagéo escrita
Continuidade
Composicéo do espago
Personagens
Movimentos de cdmara
Efeitos especiais
Atmosfera

0 0 0 0o 0 0 o o
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Carga horaria

9605 Animacao tradicional - iniciagao 50 horas

e Caracterizar diferentes técnicas de animagao.
Objetivo(s) e Criar e gerir movimentos minimalistas n&o realistas.
e Definir aimagem enquanto cenario sobre o qual se deslocam uma ou varias figuras articuladas.

Conteudos

e Técnicas de animacéo tradicional

o Caracterizagédo

o Tipos
e Movimentos minimalistas n&o realistas
e Jogos o6ticos

o Aimagem em sobreposicao (niveis) de elementos substituiveis utilizando mesas ou caixas de luz
e Stop-Motion

o Pixelizagéo

o Criagao e registo de animagao quadro a quadro
e Desenho sobre papel

o Criagao de layout; ambientes e personagens

9606

Captura de imagem e iluminacao para animacao =g LU
P 9 ¢ P ¢ 50 horas

Identificar os principios gerais de captura de imagem.

Utilizar cAmaras fotograficas e de video digital de acordo com as diferentes finalidades da captagéo da imagem.
Aplicar técnicas de captagéo de imagens.

Aplicar técnicas de transformacgdo de ambientes através da utilizagao da iluminagédo na captacédo de imagens.

Objetivo(s)

Contetdos

e Principios gerais de captura de imagem
o Relagdo entre objetivo, tipo de media e finalidade
o Conceitos sobre a captura e resolugao de imagem
o Relagéo ambiente e modo de captura
o Camara fotografica
o Camara de video
e [luminac&o para captura de imagem em Animagao
o Técnicas basicas de iluminagéo
o Diferengas entre iluminagao interior e exterior
o Técnicas de transformagédo de ambientes
o Testes em diferentes ambientes
e Ambientes e dramatismo através da luz
o Tipos de Luz
o Cenarios com diferentes ambientes dramaticos
e Pratica de captagéo de imagens
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QUALIFICACOES

9607 Digitalizacao e recomposicao 2D Ca;gahlgt:;iria

e |dentificar o conceito e a metodologia de recomposi¢do de imagens.
Objetivo(s) e Realizar a sequenciagéo e manipulacéo de documentos digitais necessarios a composigao de animagdes 2D.
e Classificar os niveis que constituem as imagens de uma animagéao 2D (Compositing).

Conteudos

e Conceito e metodologia de recomposigédo de imagens
o Caraterizagao
e Documentos digitais
o Sequenciagéo
o Manipulagédo
o Processos de controlo de tonalidade e de contrastes
- Procedimentos de limpeza dos documentos digitalizados
- Tragos
- Espessura
- Qualidade
Sistema de reconhecimento automatico dos sistemas de registo
Tipos de ficheiro e formatos informaticos
Recomposigéo de imagens
o Métodos de organizagao sequencial
o Métodos de verificagdo dos documentos 2D
e Processos de preparagado para edigdo dos diferentes niveis de animagao

. L Carga horaria
9608 Pintura digital 50 horas

e Caracterizar principios elementares da teoria da cor.
Objetivo(s) o Definir parametros da pintura.

e Realizar a pintura de fases da animacao 2D utilizando os sistemas automatizados de pintura digital.

Contetdos

e Principios elementares da teoria da cor

Tonalidade

o Contraste

o Dramatismo

o Trago
o Espessura

e Parametros automaticos de pintura e de execugdo de elementos graficos
o Transparéncia das sombras, préprias e projetadas
o Brilhos e paleta de efeitos
o Vetores/Bitmap

e Fases de animagédo 2D
o Tipos de projeto
o Tipos de software

o
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QUALIFICACOES ENSINO PROFISSIONAL, |LF

- . P - = Carga horaria
Edicao video e audio para animacgao 50 horas

Identificar ferramentas e técnicas avangadas de edi¢éo dudio e video.
Identificar as principais caracteristicas do som.

Operar com software de edi¢do audio e video.

Editar sequéncias de audio e video.

9609

Objetivo(s)

Contetdos

e Ferramentas e técnicas avangadas de edi¢ao video
o Tipos de ferramentas
- Softwares
o Ritmo de edigédo
o Corte
o Transigéo
o Regras de continuidade.
e Técnicas avangadas de edigdo audio
o Caracteristicas do som
- Psicoacustica
- Audio em animagao
o Sincronismo audio e video
o Edigado de som
- Ferramentas
- Softwares
e Pos-producéo e masterizagdo de som
e Produgdo de um Master

Carga horaria

9610 Realizacao de filme - animacgao tradicional 50 horas

e Elaborar um dossier de produgdo que servira de suporte para a realizagao do filme.

e Executar os procedimentos inerentes a realizagdo, desde a fase de pré-producéo até a fase final de edi¢céo do
trabalho e exibigdo do mesmo.

e Realizar um filme utilizando os métodos tradicionais de animagao.

Objetivo(s)

Contetidos

e Técnicas de animagéo tradicional
o Tipos
o Caracterizagédo
e Dossier de produgéo
o Fases
- Calendarizagédo
- Organizagao e fungdes na composigao das equipas
- ldeia
- Sinopse
- Guiédo
- Modelos de personagens (2D) e fundos
- Storyboard
- Line test e layout
e Poés-Produgéo
o Gravagdo de vozes
o Montagem
o Edigao
e Materiais promocionais para a preparagao da exibigao do filme
e Master do exercicio de animagao
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QUALIFICAGOES

9611

. - . R Carga horaria
Design de cenarios virtuais 50 horas

e Analisar produtos de cenografia digital.

e Aplicar os conceitos técnicos e estéticos necessarios a produgao de imagens cenograficas 2D 3D.
Objetivo(s) o Aplicar técnicas e softwares para desenvolver cenarios 2D 3D de acordo com as necessidades de integragéo
em produtos audiovisuais e artes performativas.

e Criar cenarios virtuais 2D E 3D para produtos audiovisuais e artes performativas.

Contetidos

e Cenografia digital

o Bidimensional

o Tridimensional

o Angulo de visdo

- Uniangular
- Multiangular

o Estudios virtuais

o Cinema

o Videojogos

o Artes performativas
* Imagens cenograficas 2D 3D

o Estudo fisico do espago para implementag&o do cenario virtual

o Ciclorama e croma

o Posicionamento do observador/espectador

o Ambiente

o lluminagéo
e Técnicas e softwares

o Integragdo de imagem real com animagéo 2D e 3D e cenografia virtual
e Cenarios virtuais

o Pratica de criacdo de cenarios virtuais para os diversos produtos audiovisuais

Carga horaria

9612 Animacao digital 2D - iniciagao 50 horas

e |dentificar as potencialidades e limitagdes da animagéo 2D.
Objetivo(s) o Utilizar ferramentas digitais para a preparagéo e prefiguragéo de imagens animadas 2D.
e Criar e produzir animagao digital 2D.

Contetidos

e Ferramentas informaticas de animagao 2D
o Potencialidades
o Limites
e Criagao de camadas (layers)
o Caracteristicas
o Técnicas
Criagdo de imagens chave
o Caracteristicas
o Técnicas
e Controlo da cadéncia da animagéo
e Linha do tempo (Timeline)
o Caracteristicas
o Técnicas
e Interpolagdo de movimentos em relagdo a uma trajetéria.
e Pratica de animacéo digital 2D
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QUALIFICAGOES

. - R s e e Carga horaria
9613 Efeitos visuais - iniciagao 25 horas

Reconhecer os efeitos visuais em filmes, videos publicitarios e animagdes 2D e 3D.
Obieti Descrever o processo de integracao de imagem real em ambiente 2D.

jetivo(s) Descrever o processo de integracédo de imagem 2D em imagem real.
Utilizar softwares de motion tracking e suas aplicacdes.

Contetudos

e Técnicas de efeitos visuais
o Keying
- Cromakey
- Luma key
o Mascaras
- De formas
- Deimagem
- Matte
- Mdltiplas
o Espago virtual
- Caracteristicas
- Ferramentas 2D
o Céamaras
- Estabilizacéo
- Suavizagdo
- Tracking automatico
e Exportacdo dos efeitos visuais
e Integracdo de imagem
o Técnicas
o Procedimentos
e Softwares de criagdo e manipulagdo 2D
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QUALIFICAGOES

9614 Animacao digital 3D - modelagcao ca;gahg‘:;iﬁa

e |dentificar os tipos de geometria e 0s seus componentes.
Objetivo(s) o Aplicar as principais operagdes de modelag&o.
e Realizar modelagao de objetos 3D.

Conteudos

e Espaco3D
o Conceito de espago e sistema de coordenadas
o Primitivas geométricas e componentes de um objeto
o Visdo geral sobre escultura digital
Tipos de poligonos:
o Tris
o Quads
o Ngons
* Nogbes sobre normals e topologia
Tipos de geometria
o Poligonal
o Nurbs
o Subdivs
o Viewports ortogonais e perspetiva
Operagdes de modelagéo
o Selecédo de componentes
o Operagdes de transformagao
- Escala
- Rotagdo
- Translagéo
o Reorientagéo de manipulo de transformagéo
- Global
- Local
- Referéncia
o Extrusao e criagdo de arestas
- Inset, Bevel e Bridge
o Criagao de poligonos em geometria aberta e unido de vértices
- Loft e Lattice
o Simetria, snaps, modelagéo proporcional e operag¢des de tweaking
o Processos de construgao e utilizagéo de referéncias
Ferramentas para modelagéo
o Caracteristicas
e Pratica de modelagao

L]

L]

L]

L]
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QUALIFICAGOES

Carga horaria

9615 acao digital 3D - rigging e animacéao - iniciagao 50 horas

Reconhecer os principios gerais de animagéo 3D.
Utilizar modelos Bipeds e Skeletons.

Definir a sequéncia na criagao de skins.

Utilizar geometria para modelos skins e skeleton.
Criar uma animagao para uma personagem 3D.
Exportar e editar ciclos animados.

Objetivo(s)

e o o o o o

Conteudos

e Fundamentos da animagéo de Bipeds
o Bipeds com animacgéo automatica e animagao sequenciada
o Conceitos tedricos sobre a concegao skins e skeletons simples
o Animagéo:
- Bipeds
- Skins
- Skeletons
- Mapping
e Bipeds animados
o Diferentes técnicas de animacgéao aplicadas a riggs
o Skeleton, joints e IK
- Modo de visualizagao
- Diferengas
o Embeded skeleton
e Personagens 3D
o Técnicas de criagdo de animagéo
o Ciclos animados
o Exportagéo
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Carga horaria

9616 Animacao digital 3D - iluminacao e texturizagao 50 horas

e Reconhecer os fundamentos tedricos sobre iluminagdo em computagdo grafica e texturizagao.
Objetivo(s) e Identificar técnicas de iluminagao e de texturizagédo em produtos 3D.
e Implementar sistemas de iluminacéo e processos de texturizagdo em produtos 3D.

Conteudos

e |luminagdo em computagao grafica
o Comportamento da luz e suas carateristicas
o Tipos de luzes em 3D
- Point
- Area
- Spot
- Direct
- Sombras
o Técnicas de iluminagédo
- Trés pontos
- Key
- Fill
- Backlight
- Skylight
- HDRI (High Dynamic Range Imaging)
- Global llumination, Raytracing e Radiosity
- Indice de refracéo
- Efeito da iluminagéo nos materiais
- Specular
- Gloss
o Pratica de iluminag&o em produtos 3D
e Texturizagdo em objetos tridimensionais
o Conceito de UVs e sua importancia
o Projegdes e sub-projecoes
o Processos de UV mapping
o Operagdes de relax, separagao e unido de ilhas
o Aplicagao de texturas nos canais de materiais
o Tipos de texturas
- Diffuse
- Normal
- Specular
- Ambient occlusion
- Alpha
o Processos de desenvolvimento de texturas
o Pratica de texturizacdo em produtos 3D
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Design de personagens 2D Carga horaria

25 horas

9617

Identificar os principios gerais da animagao 2D.

Utilizar diferentes técnicas e ferramentas 2D.

Estabelecer referéncias para a criagéo de personagens 2D.
Criar uma personagem 2D.

Objetivo(s)

e o o o

Contetdos

e Principios gerais de animacéo 2D
o Conceitos de diferentes plataformas
o Conceitos tedricos da animagéo classica
o Animagao
- Para cinema
- Parajogos
e Ferramentas e plataformas de desenvolvimento 2D
o Plataformas e softwares
- Vetores
- Bitmap
e Modo de visualizagao e preparagéo de personagens 2D
o Desenho conceptual
- Model sheet
- Criagao de prototipos
e Conteudos para jogos de video e cinema de animagéo
o Anatomia e ambiente geral
o Integracéo estética e grafica de uma personagem 2D para edi¢éo
e Conteudos para plataformas especificas
o Processos
- Importagéo
- Exportacédo
- Edicéo

9618 Design de personagens 3D Carga horaria

25 horas

e |dentificar os principios gerais da criagdo de uma personagem 3D.
Objetivo(s) e Aplicar diferentes técnicas de criagéo 3D.

e Criar personagem 3D para jogo ou cinema.

Contetidos

e Fundamentos basicos da animacgéo classica no 3D
o Plataformas de publicacéo
o Conceitos para a concegdo de personagens 3D
o Interagdo da animagao em videojogos e cinema
e Técnicas de desenvolvimento 3D
o Plataformas
- Introdugao
- Geometria e maps
- Desenho conceptual de personagens
- Producéo de protétipos
o Modo de preparagdo das diferentes técnicas 3D
- Poligonos
- Nurbs
- Splines
- Subdivision surfaces
e Personagem para jogos de video ou cinema
o Personalidade
o Controladores de esqueleto
o Ambiéncia
o Processos
- Importagao
- Exportacéo
- Edicédo
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Objetivo(s)

R = - Carga horaria
Realizacao de filme - 2D e 3D 50 horas

e Elaborar um dossier de produgao que servira de suporte para a realizagdo de um filme 2D e 3D.

e Executar os procedimentos inerentes a realizagdo, desde a fase de pré-produgéo até a fase final de edigdo do
trabalho e exibigao do mesmo.

e Realizar um filme utilizando os softwares para animagéo em 2D e 3D.

9619

Conteudos

e Dossier de producéo

o

Fases

- Calendarizagao

- Organizagéo e fungdes na composigcao das equipas
- ldeia

- Sinopse

Procedimentos

- Storyboard

- Guigo

- Modelos de personagens (2D e 3D)
- Layout

- lluminagéo e texturizacdo

e Pos-Produgao

o

o

o

Gravagéo de vozes
Montagem
Edicao

e Materiais promocionais para a preparagéo da exibigéo do filme
e Master do exercicio de animagéo

9620

R ~ .. Carga horaria
Animacao tradicional - avancado 25 horas

Criar personagens, layouts e animatics para animagao tradicional.
Animar ciclos e didlogos.

Objetivo(s) Reconhecer e utilizar o processo animatic.

Reconhecer e utilizar o processo de intervalagéo.
Aplicar os processos de finalizagédo de trabalho.

Conteudos

e Produgéo de layouts
e Nogodes de enquadramento
Criagao de personagem

o

Poses principais

Animagao de ciclos

o

o

Andar
Corrida

Animacéo de dialogos
Criagdo de Animatic
Intervalacéo

Artes finais

o

o

o

Trago
Limpeza
Pintura

Pratica de animacéo
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9621 Animacao Digital 2D - avancado Ca;gahlg:;iria

e Desenvolver imagens animadas 2D.
Objetivo(s) e Realizar animagdes para jogos interativos e produtos multimédia.
e Produzir animagdes 2D de acordo com objetivos narrativos e estéticos pré-definidos.

Conteudos

e Ferramentas informaticas de animagéao 2D
o Procedimentos de utilizagao
o Procedimentos para registo da imagem
e Criagao da imagem e do movimento
o Manipulagédo da animagao imagem por imagem
o Manipulagdo de imagens pré-existentes
e Produgéo e Animacgéo 2D
o Pratica de animagao digital para jogos interativos
o Pratica de animacéo digital para produtos multimédia

9622 Realizacao de um projeto de animacgao ca;gahg‘:;iria

Objetivo(s) e Produzir um projeto 2D ou 3D que envolva imagem real e/ou imagem "virtual".
] e Realizar um projeto 2D ou 3D que envolva imagem real e/ou imagem "virtual".

Contetdos

e Dossier de produgéo
o Ideia
o Sinopse
o Guigo
o Modelos de personagens (2D) e fundos
o Storyboard
Calendarizagao
e Projeto
o Criagao de conteudos (2D e/ou 3D)
e Pdés-Produgéo
o Montagem
o Renderizagao
o Edicao

o
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QUALIFICACOES

9623

ecao de arte Carga horaria
¢ 25 horas

Reconhecer a nogéo de peso e do centro de gravidade do corpo humano.
Objetivo(s) Reconhecer as possibilidades de exploragéo da amplitude do movimento corporal.

Identificar as sequéncias do movimento corporal que exploram a nogéo de espaco e de ritmo.
Representar graficamente ideias e expressoes.

Contetdos

e Corpo

o Nogéao de peso

o Nogéo do centro de gravidade do corpo humano
e Movimento corporal
Flexibilidade
o Mobilidade articular

o Amplitude do movimento

o Sequéncias de movimento

- Nogéo de espago e ritmo

e Representacéo grafica

o |deias

o Expressoes

o Emogdes

o

R ~ = . Carga horaria
9371 lluminacao na producao video 50 horas

e Manipular as fontes de luz para compor imagens.
Objetivo(s) e Avaliar o resultado através do “olhar” da camara.
e Planificar e produzir a iluminagéo de uma cena.

Conteudos

Tipos de lampadas

Caracteristicas fotométricas e colorimétricas da luz
Técnicas de medigéo de luz

Problemas de equilibrio tonal

Filtragem

Acessorios de iluminagao

Luz difusa e pontual

Luz principal, luz de enchimento e contraluz
Técnicas de desenho de luz

Controlo de luz

o Mesas e dimmers
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9340 Pés-producao audio para imagem Ca;gahlg:;iria

Objetivo(s) e Efetuar a sonoplastia de trabalhos em video.
] e Elaborar diversos trabalhos de interagdo do som com areas da imagem, nomeadamente video e animacao.

Conteudos

e Protocolos, sincronismos e ligagdes
o Digital
o Otico
o Time code
e Edigao e mistura de som para imagem
o Ferramentas
- Banco de sons
- Controladores audio digital
- Processadores de efeitos
Linguagem audiovisual
Sonorizagao
Processamento surround
Mistura surround
Dobragem

9332

Captacao e gravacao de voz Carga horaria
ptac 9 ¢ 25 horas

e Aplicar diferentes técnicas de captacédo de voz, variando angulos, distancias e outros parametros especificos de
cada técnica.

e |dentificar caracteristicas no processo de captagéo de voz que o distinguem da captagéo de instrumentos e de
outros sons.

e Ligar e colocar em funcionamento um sistema wireless.

e Utilizar microfones que apresentam efeito de proximidade, prevenindo inconvenientes e aproveitando o reforgo
de graves.

e Montar e utilizar a perche para captagdo em estudio e exteriores.

e |dentificar diferencas entre captacdo em exteriores, em estudio e em interior.

® Preparar um sistema de visionamento de imagem e captagcao de som para trabalhos de dobragem.

Objetivo(s)

Conteudos

e Microfones
o Padrées de polaridade
o Filtros
o Atenuadores
o Microfones emissores
e Formas de colocagdo de microfones
o Multimicrofone
o Lapela
o Microfones emissores
e Sistemas wireless
e Efeito de proximidade
o Bola de vento
o Suspensao elastica
o Sibilancia e pops
o Feedback e redugéo de ruido
e Perche
o Montagem
o Técnicas de manuseamento
Técnicas de captagdo e gravagéo de voz em estudio e em interior
Técnicas de captacéo e gravagdo em exteriores
Dobragens
Pratica de captagéo e gravagéo em interior e exterior
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9624

Objetivo(s)

L)
L]
L]
L)

resultados estilisticos.

Contetidos

ANGQEP

OEOQ
ENSINO PROFISSIONAL, |LF

P . Carga horaria
cnicas de desenho - desenvolvimento 25 horas

Reconhecer a importancia da imagem pictural para a criagdo de animagoes.

Desenhar a figura humana utilizando diversas linguagens picturais.

Representar o movimento do corpo humano.

Utilizar diferentes suportes, materiais, instrumentos e processos de desenho na perspetiva de obter diferentes

e Processo de criagdo de animagdes
o Imagem pictural

o Figura humana: O esbogo como suporte do movimento

e Materiais e suportes de desenho
o Meios de registo direto e suportes
o Riscadores

- Carvao
- Sépia
- Sanguinea
- Pastéis
- Lapis de cor
- Canetas de feltro
o Meios aquosos e suportes
- Tinta-da-china
- Aguarela
- Guache

o Graus de dureza, espessura e modos de conservagéo

e Técnicas de expressao grafica
o Movimento no corpo humano

o Esbogo como fase inicial de uma composicéo

e Processos e métodos de desenho
o Desenho cego
Desenho de formas naturais
Desenho de formas artificiais
Alternancia figura-fundo
Esquemas cromatico,
Retrato falado
Imagens compdésitas
Desenhar com as duas maos
Técnica Scratchboard
Técnica de Zentangle

0O 0 0 0o o o o o o
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Objetivo(s)

Contetidos

ANCQYEP
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cnicas de desenho - avancado Carga horaria

25 horas

e Aplicar técnicas que realcem a expressividade estética no desenho.

Reconhecer a importancia das escalas de cinza, contraste e reflexo no desenho.
Aplicar técnicas de sombreamento.

Aplicar técnicas de desenho secas e molhadas.
Aplicar técnicas de iluminagdo como elemento expressivo.

e o o o

e Sombreamento

o Sombreamento esfumado

o Sombreamento em Hachuras (tragos equidistantes paralelos)
o Sombreamento em ziguezague

e Escalas de cinza, contraste e reflexo na composicéo

o Técnicas secas

- Desenho da sombra convencional
- Tipos de lapis adequados

o Técnicas molhadas
- Utilizagdo de agua

- Materiais
- Pincel

- Lapis de grafite
- Caneta Nanquim
- Papel humedecido
e Técnicas de iluminagdo: A luz como elemento de expressividade

o Luz direta
o Luz lateral
o Contraluz

o Multiplas fontes de luz

e Pratica de desenho
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- . R Carga horaria
9626 Efeitos visuais - avancgado 25 horas

e |Inserir efeitos visuais e personagens manipuladas digitalmente em video de imagem real.
Objetivo(s) e Aplicar as técnicas de motion tracking e rotoscopia.
e Aplicar técnicas de integracéo de imagem virtual com imagem real.

Conteudos

e Tipos de efeitos visuais
o Atmosféricos
o Simulagao de propriedades fisicas
e Personagens manipuladas digitalmente
Motion tracking
Normas de utilizagdo
Céamaras
Estabilizagdo de camaras
Suavizagao de camaras
Céamara tracking automatico e manual
Tracking de varios pontos
Rastreamento e refinamento de dados de tracking
e Rotoscopia
o Principios basicos da rotoscopia
o Rotoscopia do movimento humano
o Rotoscopia em silhueta
® Rigs bidimensional
e Warping e morphing bidimensional
e Pratica de integragao de efeitos visuais em video de imagem real
o Projeto audiovisual
- Correspondéncia da granularidade da imagem tendo em conta o projeto audiovisual
- Caodificagéo e exportagdo de camara
- Correcao de cores, brilho e contraste
- Exposigéo, gama e curvas
- Densidade e correspondéncia de cores

0 0 0o o o o o o

. Carga horaria

Identificar os principios gerais de desenho e mecanica em jogos.
Utilizar motores graficos em tempo real.

Objetivo(s) Criar contetidos para jogos.

Desenvolver interface e protétipo funcional de jogo.

Importar e editar contetidos no game engine.

Conteudos

e Fundamentos de game design e elementos de videojogo
o Objetivos
Plataformas de publicagdo
Géneros
Modo de jogador
Mercados alvo e carateristicas
Conceitos sobre a concegéo de regras e mecanicas
Interagéo em videojogos e a relagdo com o dispositivo de publicagao
otores graficos a tempo-real e plataformas de desenvolvimento
Diferentes plataformas — introdugdo e demonstragédo
Modo de visualizagao e diferengas entre jogos 2D e 3D
Interfaces e construgéo de niveis
Protétipo
e Conteldos para jogos de video
o Sprites, ilustragbes vetoriais e animagdes para jogos 2D
o Geometria e maps para jogos 3D
o Game engine

.
o o oZ o o 0 o0 o0 o

o
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Carga horaria

9628 Animacao digital 3D - rigging e animacgao - avancgado 50 horas

Aplicar os principios gerais de animagéo de riggs.
Utilizar controladores de animacao.

Definir a sequéncia na criagao de riggs.

Utilizar geometria, mapping e gestao de render.
Exportar e editar uma animagéo 3D.

Objetivo(s)

e o o o o

Contetdos

* Animagao de riggs
o Conceitos tedricos
- Skeleton
- Skin joint
- Ik e caixas de controlo
o Animagao para videojogos e para cinema
o Caracteristicas de exportagao para diferentes plataformas
e Plataformas
o Tratamento e diferengas entre jogos 3D e cinema
o Técnicas standard
o Criagao de protétipo
o Pratica de animagdo 3D
e Animagao 3D para jogos ou cinema
o Controladores de animacéo
o Geometria, mapping e gestdo de render
o Exportagéo de animagéo a partir do software 3D

9629

~ . . Carga horaria
Integracdao em plataforma interativa 25 horas

Identificar os principios gerais das plataformas interativas 2D ou 3D.

Desenvolver interfaces tendo em conta funcionalidades e programagao necessaria.
Definir praticas de automatismo na criagéo de conteudos.

Desenvolver uma plataforma interativa.

Importar, exportar e editar conteudos interativos.

Objetivo(s)

e o o o o

Conteudos

Fundamentos de compatibilidade de plataformas
o Plataformas e publicagdo, publico-alvo e caracteristicas especificas
o Conceitos tedricos sobre as diferengas especificas de cada plataforma
o Principios de organizagao e preparacéo de ficheiros e dispositivo de publicagéo
e Plataformas graficas 2D e 3D
o Diferentes plataformas 2D e 3DModo de visualizagao e preparagdo de conteudos para plataformas 2D e 3D
o Interfaces
o Protétipo
e Conteudos interativos
o Metodologias, estratégias e organizagao de ficheiros
o Problemas da plataforma
o Conteudos interativos
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= Carga horaria
9630 Escultura e modelacao 3D 25 horas
L e Utilizar softwares para criar objetos digitais dotados de caracteristicas fisicas realistas.
Objetivo(s) a o . o
e Utilizar interfaces digitais baseadas em sensor de movimentos para animagao 3D.

Conteudos

e Softwares e geometria baseada em mesh
e Manipulagao digital de superficies interconectadas por mesh em poligonos
o Ferramentas para empurrar
o Ferramentas para puxar
o Ferramentas para alisar
o Ferramentas para agarrar
o Ferramentas para apertar
e Voxel
o Volume e pixel
o Renderizagao
o Algoritmos
o Dados Voxel
e Representagdo
o Solida
o Shell models
o Subdivisdo de superficies
e Utilizacado de wireframe na modelagdo 3D
o Flexibilidade
o Angulos
o Calculo automatico
o Renderizagao de efeitos foto realisticos
e Pratica de escultura e modelagdo 3D
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Carga horaria
25 horas

7852

Explicar o conceito de empreendedorismo.

Identificar as vantagens e os riscos de ser empreendedor.

Aplicar instrumentos de diagnoéstico e de autodiagnéstico de competéncias empreendedoras.
Analisar o perfil pessoal e o potencial como empreendedor.

Identificar as necessidades de desenvolvimento técnico e comportamental, de forma a favorecer o potencial
empreendedor.

Objetivo(s)

e o o o o

Conteudos

Empreendedorismo
o Conceito de empreendedorismo
o Vantagens de ser empreendedor
o Espirito empreendedor versus espirito empresarial
Autodiagnoéstico de competéncias empreendedoras
o Diagnostico da experiéncia de vida
o Diagnéstico de conhecimento das “realidades profissionais”
o Determinagéo do “perfil proprio” e autoconhecimento
o Autodiagndstico das motivagdes pessoais para se tornar empreendedor
Carateristicas e competéncias-chave do perfil empreendedor
o Pessoais
- Autoconfianga e automotivacéo
- Capacidade de decisdo e de assumir riscos
- Persisténcia e resiliéncia
- Persuasao
- Concretizagao
o Técnicas
- Area de negécio e de orientagéo para o cliente
- Planeamento, organizagédo e dominio das TIC
- Liderancga e trabalho em equipa
e Fatores que inibem o empreendedorismo
e Diagnostico de necessidades do empreendedor
o Necessidades de carater pessoal
o Necessidades de carater técnico
e Empreendedor - autoavaliagéo
o Questionario de autoavaliagéo e respetiva verificagdo da sua adequacgéo ao perfil comportamental do empreendedor

7853

R - L. Carga horaria
Ideias e oportunidades de negécio 50 horas

e |dentificar os desafios e problemas como oportunidades.

e |dentificar ideias de criagcdo de pequenos negdcios, reconhecendo as necessidades do publico-alvo e do
mercado.

e Descrever, analisar e avaliar uma ideia de negdcio capaz de satisfazer necessidades.

e |dentificar e aplicar as diferentes formas de recolha de informag&o necessaria a criacédo e orientagdo de um
Objetivo(s) negocio.

e Reconhecer a viabilidade de uma proposta de negdcio, identificando os diferentes fatores de sucesso e
insucesso.

e Reconhecer as caracteristicas de um negécio e as atividades inerentes a sua prossecugao.

e |dentificar os financiamentos, apoios e incentivos ao desenvolvimento de um negécio, em fungéo da sua
natureza e plano operacional.

Contetidos

e Criagao e desenvolvimento de ideias/oportunidades de negdcio
o Nogéo de negdcio sustentavel
o Identificagdo e satisfagdo das necessidades
- Formas de identificagdo de necessidades de produtos/servigos para potenciais clientes/consumidores
- Formas de satisfagédo de necessidades de potenciais clientes/consumidores, tendo presente as normas de qualidade, ambiente
e inovagéo
e Sistematizagao, andlise e avaliagdo de ideias de negdcio
o Conceito basico de negdécio
- Como resposta as necessidades da sociedade
o Das oportunidades as ideias de negdcio
- Estudo e andlise de bancos/bolsas de ideias
- Analise de uma ideia de negdcio - potenciais clientes e mercado (target)

REFERENCIAL DE FORMAGAO | Técnicola de Animagio 2D e 3D - Nivel 4 | 22-04-2019 30/43



‘Q ANCQYEP

ATALOGO AGENCIA MA
PARA A QUALIFIC
QUALIFICACOES ENSINO PROFI

- Descri¢cdo de uma ideia de negdcio
o Nogéao de oportunidade relacionada com o servigo a clientes
e Recolha de informacé&o sobre ideias e oportunidades de negécio/mercado
o Formas de recolha de informagao
- Direta — junto de clientes, da concorréncia, de eventuais parceiros ou promotores
- Indireta — através de associagdes ou servigos especializados - publicos ou privados, com recurso a estudos de
mercado/viabilidade e informagao disponivel on-line ou noutros suportes
o Tipo de informagéo a recolher
- O negécio, o mercado (nacional, europeu e internacional) e a concorréncia
- Os produtos ou servigos
- Olocal, as instalagdes e os equipamentos
- Alogistica — transporte, armazenamento e gestéo de stocks
- Os meios de promogao e os clientes
- O financiamento, os custos, as vendas, os lucros e 0os impostos
e Analise de experiéncias de criagdo de negdcios
o Contacto com diferentes experiéncias de empreendedorismo
- Por setor de atividade/mercado
- Por negécio
o Modelos de negdcio
- Benchmarking
- Criagao/diferenciagéo de produto/servigo, conceito, marca e segmentagéo de clientes
- Parceria de outsourcing
- Franchising
- Estruturagao de raiz
- Outras modalidades
e Definigdo do negdcio e do target
o Definigdo sumaria do negécio
o Descrigdo sumaria das atividades
o Target a atingir
e Financiamento, apoios e incentivos a criagéo de negocios
o Meios e recursos de apoio a criagéo de negdcios
o Servigos e apoios publicos — programas e medidas
o Banca, apoios privados e capitais proprios
o Parcerias
e Desenvolvimento e validacédo da ideia de negdcio
o Analise do negdcio a criar e sua validagao prévia
o Andlise critica do mercado
- Estudos de mercado
- Segmentagéo de mercado
o Analise critica do negécio e/ou produto
- Vantagens e desvantagens
- Mercado e concorréncia
- Potencial de desenvolvimento
- Instalagéo de arranque
o Economia de mercado e economia social — empreendedorismo comercial e empreendedorismo social
e Tipos de negdcio
o Natureza e constituigdo juridica do negdcio
- Atividade liberal
- Empresario em nome individual
- Sociedade por quotas
e Contacto com entidades e recolha de informagao no terreno
o Contactos com diferentes tipologias de entidades (municipios, entidades financiadoras, assessorias técnicas, parceiros, ...)
o Documentos a recolher (faturas pré-forma; plantas de localizagéo e de instalagdes, catalogos técnicos, material de promogéo de
empresas ou de negdcios, etc...)

REFERENCIAL DE FORMAGAO | Técnicola de Animagio 2D e 3D - Nivel 4 | 22-04-2019 31/43



208

QUALIFICAGOES

Carga horaria

7854 Plano de negocio - criagcao de micronegocios 25 horas

Identificar os principais métodos e técnicas de gestdo do tempo e do trabalho.

Identificar fatores de éxito e de faléncia, pontos fortes e fracos de um negécio.

Objetivo(s) Elaborar um plano de agdo para a apresentagio do projeto de negocio a desenvolver.

Elaborar um orgamento para apoio a apresentagdo de um projeto com viabilidade econémica/financeira.
Elaborar um plano de negdcio.

Contetidos

e Planeamento e organizag&o do trabalho
o Organizagéo pessoal do trabalho e gestao do tempo
o Atitude, trabalho e orientagéo para os resultados
e Conceito de plano de agéo e de negdcio
o Principais fatores de éxito e de risco nos negécios
o Analise de experiéncias de negdcio
- Negdcios de sucesso
- Insucesso nos negécios
o Analise SWOT do negdcio
- Pontos fortes e fracos
- Oportunidades e ameagas ou riscos
o Segmentacéo do mercado
- Abordagem e estudo do mercado
- Mercado concorrencial
- Estratégias de penetragdo no mercado
- Perspetivas futuras de mercado
e Plano de agéo
o Elaboragao do plano individual de agao
- Atividades necessarias a operacionalizagéo do plano de negécio
- Processo de angariagéo de clientes e negociagao contratual
e Estratégia empresarial
o Andlise, formulagéo e posicionamento estratégico
Formulagéo estratégica
Planeamento, implementagéo e controlo de estratégias
Negocios de base tecnoldgica | Start-up
Politicas de gestéo de parcerias | Aliangas e joint-ventures
Estratégias de internacionalizagéo
Qualidade e inovagao na empresa
lano de negdcio
Principais caracteristicas de um plano de negécio
- Objetivos
- Mercado, interno e externo, e politica comercial
- Modelo de negdcio e/ou constituicdo legal da empresa
- Etapas e atividades
- Recursos humanos
- Recursos financeiros (entidades financiadoras, linhas de crédito e capitais proprios)
o Formas de analise do proprio negécio de médio e longo prazo
- Elaboragdo do plano de agédo
- Elaboragao do plano de marketing
- Desvios ao plano
o Avaliagéo do potencial de rendimento do negdécio
o Elaboracao do plano de aquisi¢gdes e orgamento
o Definigdo da necessidade de empréstimo financeiro
o Acompanhamento do plano de negdcio
Negociagao com os financiadores

o Uo o o o o o

Carga horaria

7855 Plano de negocio - criagcao de pequenos e médios negocios 50 horas

Identificar os principais métodos e técnicas de gestdo do tempo e do trabalho.

Identificar fatores de éxito e de faléncia, pontos fortes e fracos de um negécio.

Elaborar um plano de agéo para a apresentacéo do projeto de negdcio a desenvolver.

Elaborar um orgamento para apoio a apresentagédo de um projeto com viabilidade econémica/financeira.
Reconhecer a estratégia geral e comercial de uma empresa.

Reconhecer a estratégia de I&D de uma empresa.

Reconhecer os tipos de financiamento e os produtos financeiros.

Elaborar um plano de marketing, de acordo com a estratégia definida.

Elaborar um plano de negdcio.

Objetivo(s)

e & o o o o o o o

REFERENCIAL DE FORMAGAO | Técnicola de Animagio 2D e 3D - Nivel 4 | 22-04-2019 32 /43



Q_ ANQYEP

ATALOGO AGENCIA N
PARA A QUA

OEO
QUALIFICACOES ENSINO PROFISSIONAL, | P

Contetdos

e Planeamento e organizag&o do trabalho
o Organizagéo pessoal do trabalho e gestao do tempo
o Atitude, trabalho e orientagdo para os resultados
e Conceito de plano de agéo e de negécio
o Principais fatores de éxito e de risco nos negécios
o Analise de experiéncias de negdcio
- Negdcios de sucesso
- Insucesso nos negécios
o Analise SWOT do negdcio
- Pontos fortes e fracos
- Oportunidades e ameagas ou riscos
o Segmentacédo do mercado
- Abordagem e estudo do mercado
- Mercado concorrencial
- Estratégias de penetragdo no mercado
- Perspetivas futuras de mercado
e Plano de agéo
o Elaboragao do plano individual de agao
- Atividades necessarias a operacionalizagéo do plano de negécio
- Processo de angariagéo de clientes e negociagao contratual
e Estratégia empresarial
o Andlise, formulag&o e posicionamento estratégico
o Formulagéo estratégica
Planeamento, implementagéo e controlo de estratégias
Politicas de gestéo de parcerias | Aliangas e joint-ventures
Estratégias de internacionalizagéo
Qualidade e inovagéo na empresa
stratégia comercial e planeamento de marketing
Planeamento estratégico de marketing
Planeamento operacional de marketing (marketing mix)
Meios tradicionais e meios de base tecnoldgica (e-marketing)
Marketing internacional | Plataformas multiculturais de negécio (da organizagdo ao consumidor)
Contacto com os clientes | Habitos de consumo
Elaboragéo do plano de marketing
- Projeto de promocéao e publicidade
- Execucgéo de materiais de promocgao e divulgacao
e Estratégia de I1&D
o Incubagdo de empresas
- Estrutura de incubagéo
- Tipologias de servigo
o Negdcios de base tecnoldgica | Start-up
o Patentes internacionais
o Transferéncia de tecnologia
e Financiamento
o Tipos de abordagem ao financiador
o Tipos de financiamento (capital préprio, capital de risco, crédito, incentivos nacionais e internacionais)
o Produtos financeiros mais especificos (leasing, renting, factoring, ...)
e Plano de negécio
o Principais caracteristicas de um plano de negécio
- Objetivos
- Mercado, interno e externo, e politica comercial
- Modelo de negdcio e/ou constituicdo legal da empresa
- Etapas e atividades
- Recursos humanos
- Recursos financeiros (entidades financiadoras, linhas de crédito e capitais préprios)
Desenvolvimento do conceito de negdcio
Proposta de valor
Processo de tomada de decisdo
Reformulagéo do produto/servigo
Orientacgao estratégica (plano de médio e longo prazo)
- Desenvolvimento estratégico de comercializagdo
o Estratégia de controlo de negécio
o Planeamento financeiro
- Elaboragao do plano de aquisi¢cdes e orgamento
- Definigao da necessidade de empréstimo financeiro
- Estimativa dos juros e amortizagbes
- Avaliagao do potencial de rendimento do negdécio
o Acompanhamento da consecugéo do plano de negdcio

.
o o o o o oMo o o o

o0 o0 o o o
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8598

P Carga horaria
Desenvolvimento pessoal e técnicas de procura de emprego 25 horas

e Definir os conceitos de competéncia, transferibilidade e contextos de aprendizagem.

e |dentificar competéncias adquiridas ao longo da vida.

e Explicar a importancia da adogdo de uma atitude empreendedora como estratégia de empregabilidade.

e |dentificar as competéncias transversais valorizadas pelos empregadores.

e Reconhecer a importancia das principais competéncias de desenvolvimento pessoal na procura e manutengao
do emprego.

e |dentificar e descrever as diversas oportunidades de insergdo no mercado e respetivos apoios, em particular as
Medidas Ativas de Emprego.

Aplicar as regras de elaboragéo de um curriculum vitae.

Identificar e selecionar antncios de emprego.

Reconhecer a importancia das candidaturas espontaneas.

Identificar e adequar os comportamentos e atitudes numa entrevista de emprego.

Objetivo(s)

L]
L]
L]
L]

Conteudos

e Conceitos de competéncia, transferibilidade e contextos de aprendizagem (formal e informal) — aplicagdo destes conceitos na
compreensao da sua histéria de vida, identificagdo e valorizagdo das competéncias adquiridas

e Atitude empreendedora/proactiva

e Competéncias valorizadas pelos empregadores - transferiveis entre os diferentes contextos laborais
o Competéncias relacionais

o Competéncias criativas

o Competéncias de gestao do tempo

o Competéncias de gestdo da informagao

o Competéncias de tomada de decisdo

o Competéncias de aprendizagem (aprendizagem ao longo da vida)

Modalidades de trabalho

Mercado de trabalho visivel e encoberto

Pesquisa de informagéo para procura de emprego

Medidas ativas de emprego e formagéo

Mobilidade geografica (mercado de trabalho nacional, comunitario e extracomunitario)

Rede de contactos (sociais ou relacionais)

Curriculum vitae

Anuncios de emprego

Candidatura espontanea

Entrevista de emprego

e o6 o o o o o o o o
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R ~ . P Carga horaria
Comunicacgao assertiva e técnicas de procura de emprego 25 horas

e Explicar o conceito de assertividade.

e |dentificar e desenvolver tipos de comportamento assertivo.

e Aplicar técnicas de assertividade em contexto socioprofissional.
e Reconhecer as formas de conflito na relagao interpessoal.
L]
L]

8599

Definir o conceito de inteligéncia emocional.
Identificar e descrever as diversas oportunidades de insergdo no mercado e respetivos apoios, em particular as
Medidas Ativas de Emprego.
e Aplicar as principais estratégias de procura de emprego.
e Aplicar as regras de elabora¢éo de um curriculum vitae.
e |dentificar e selecionar anuincios de emprego.
e Reconhecer a importancia das candidaturas espontaneas.
e |dentificar e adequar os comportamentos e atitudes numa entrevista de emprego.

Objetivo(s)

Contetidos

Comunicagao assertiva

Assertividade no relacionamento interpessoal

Assertividade no contexto socioprofissional

Técnicas de assertividade em contexto profissional

Origens e fontes de conflito na empresa

Impacto da comunicagao no relacionamento humano

Comportamentos que facilitam e dificultam a comunicacéo e o entendimento
Atitude tranquila numa situagdo de conflito

Inteligéncia emocional e gestdo de comportamentos

Modalidades de trabalho

Mercado de trabalho visivel e encoberto

Pesquisa de informagé&o para procura de emprego

Medidas ativas de emprego e formagao

Mobilidade geografica (mercado de trabalho nacional, comunitario e extracomunitario)
Rede de contactos

Curriculum vitae

Anuncios de emprego

Candidatura espontanea

Entrevista de emprego

® & o o & o o & o & & 0o o & o o o o o
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Competéncias empreendedoras e técnicas de procura de Carga horaria
emprego 25 horas

8600

Definir o conceito de empreendedorismo.

Identificar as vantagens e os riscos de ser empreendedor.

Identificar o perfil do empreendedor.

Reconhecer a ideia de negdcio.

Definir as fases de um projeto.

Identificar e descrever as diversas oportunidades de insergdo no mercado e respetivos apoios, em particular as
Medidas Ativas de Emprego.

e Aplicar as principais estratégias de procura de emprego.

e Aplicar as regras de elabora¢éo de um curriculum vitae.

e |dentificar e selecionar anuncios de emprego.

e Reconhecer a importancia das candidaturas espontaneas.

e |dentificar e adequar os comportamentos e atitudes numa entrevista de emprego.

e o o o o o

Objetivo(s)

Contetidos

Conceito de empreendedorismo — multiplos contextos e perfis de intervengao
Perfil do empreendedor

Fatores que inibem o empreendorismo

Ideia de negdcio e projet

Coeréncia do projeto pessoal / projeto empresarial

Fases da definicdo do projeto

Modalidades de trabalho

Mercado de trabalho visivel e encoberto

Pesquisa de informagé&o para procura de emprego

Medidas ativas de emprego e formagao

Mobilidade geografica (mercado de trabalho nacional, comunitario e extracomunitario)
Rede de contactos

Curriculum vitae

Anuncios de emprego

Candidatura espontanea

Entrevista de emprego

® & & o & o o & 0o 0o 0o o 0o o o o
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~ - Carga horaria
Planeamento e gestao do orcamento familiar 25 horas

e Elaborar um orgamento familiar, identificando rendimentos e despesas e apurando o respetivo saldo.

e Avaliar os riscos e a incerteza no plano financeiro ou identificar fatores de incerteza no rendimento e na
despesa.

e Distinguir entre objetivos de curto prazo e objetivos de longo prazo.

e Utilizar a conta de depdsito a ordem e os meios de pagamento.

e Distinguir entre despesas fixas e variaveis e entre despesas necessarias e supérfluas.

9820

Objetivo(s)

Conteudos

e Orcamento familiar
o Fontes de rendimento: salario, pensao, subsidios, juros e dividendos, rendas
- Deducgdes ao rendimento: impostos e contribuicdes para a seguranca social
- Distingdo entre rendimento bruto e rendimento liquido
o Tipos de despesas
- Despesas fixas (e.g. renda de casa, escola dos filhos, pagamento de empréstimos)
- Despesas variaveis prioritarias (e.g.: alimentacéo)
- Despesas variaveis néo prioritarias
o A nogao de saldo como relagéo entre os rendimentos e as despesas
e Planeamento do orgamento
o Distingéo entre objetivos de curto e de longo prazo
o Calculo das necessidades de poupanga para a satisfagao de objetivos no longo prazo
o A poupanga
e Fatores de incerteza
o No rendimento (e.g. desemprego, divércio, redugdo salarial, promogao)
o Nas despesas (e.g. doenga, acidente)
e Precaugao
o Constituigdo de um ‘fundo de emergéncia’ para fazer face a imprevistos
o Importancia dos seguros (e.g. acidentes, saude)
e Conta de depdsitos a ordem
o Abertura da conta a ordem: elementos de identificagdo
o Tipo de conta: individual, solidaria e conjunta
o Movimentagao e saldo da conta: saldo disponivel, saldo contabilistico e saldo autorizado
o Formas de controlar os movimentos e o saldo da conta a ordem
o Custos de manutengéo da conta de depdsitos a ordem
o Descobertos autorizados em conta a ordem: vantagens e custos
e Meios de pagamento
o Notas e moedas
o Cheques: tipos de cheques (e.g. cruzados, n&o a ordem), endosso
o Débitos diretos: domiciliagdo de pagamentos, cancelamento
o Transferéncias interbancarias
o Cartdes de débito
o Cartdes de crédito
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9821

R . Carga horaria
Produtos financeiros basicos 50 horas

e Distinguir entre depdsitos a ordem e depositos a prazo.

e Caraterizar a diferenga entre cartdes de débito e de crédito.

e Caraterizar os principais tipos de empréstimos comercializados pelas instituicdes de crédito para clientes
Objetivo(s) particulares.

e Caracterizar os principais tipos de seguros.

e |dentificar os direitos e deveres do consumidor financeiro.

e Caracterizar diversos tipos de fraude.

Conteudos

e Depositos a ordem vs. depdsito a prazo
o Remuneracgao e liquidez
o Caracteristicas dos depdsitos a prazo: remuneragao (conceitos de TANB, TANL, TANB média), reforcos e mobilizagéo
o O fundo de garantia de deposito
e Cartbes bancarios: cartdes de débito, cartdes de crédito, cartbes de débito diferido, cartbes mistos
e Tipos de crédito bancario: crédito a habitagéo, crédito pessoal, crédito automdével (classico vs leasing), cartdes de crédito,
descobertos bancarios
o Principais caracteristicas: regime de prestagdes, regime de taxa, crédito revolving
o Conceitos: montante do crédito, prestacéo, taxa de juro (TAN), TAE e TAEG
o Custos do crédito: juros, comissdes, despesas, seguros e impostos
Tipos de seguros: automével (responsabilidade civil vs. danos préprios), acidentes de trabalho, incéndio, vida, saude
o Principais caracteristicas: seguros obrigatorios vs seguros facultativos, coberturas, prémio, declaragdo do risco, participacéo do
sinistro, regularizacéo do sinistro (seguro automoével), cessacéo do contrato
o Conceitos: apdlice, prémio, capital seguro, multirriscos, tomador do seguro vs segurado, franquia, periodo de caréncia, principio
indemnizatério, resgate, estorno; e no ambito do seguro automoével: carta verde, declaragdo amigavel, certificado de tarifagéo,
indemnizacao direta ao segurado
Tipos de produtos de investimento: agdes, obrigagdes, fundos de investimento e fundos de pensdes
o Recegao e execugao de ordens
o Registo e depdsito de Valores Mobiliarios
o Consultoria para investimento
e Contratacéo de servigos financeiros a distancia: internet, telefone
Direitos e deveres do consumidor financeiro
o Entidades reguladoras das instituicdes financeiras
o Legislagao de protegéo dos consumidores de produtos e servigos financeiros
o Direito a reclamar e formas de o fazer
o Direito a informag&o pré-contratual, contratual e durante a vigéncia do contrato (e.g. Pregarios, Fichas de Informacédo Normalizadas,
minutas de contratos, cépias do contrato e extratos)
o Dever de prestagao de informagéo verdadeira e completa
A aquisi¢ao de produtos financeiros como um contrato entre a instituicdo financeira e o consumidor
e Precaugao contra a fraude
o Instituicdes autorizadas a exercer a atividade
o Fraudes mais comuns com produtos financeiros (e.g. phishing, notas falsas,
o utilizagdo indevida de cheques e cartdes) e sinais a que deve estar atento
o Protegao de dados pessoais e codigos
o Entidades a que deve recorrer em caso de fraude ou de suspeita de fraude
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9822

Poupanca - conceitos basicos Carga horaria
pan¢ 25 horas

e Reconhecer a importancia da poupanga relacionando-a com os objetivos da vida.

e Utilizar um conjunto de nogdes basicas de matematica financeira que apoiam a tomada de decisdes financeiras.
e Relacionar remuneracéo e risco utilizando essa relagdo como ferramenta de auxilio nas decisdes de aplicagées
de poupanca.

e |dentificar as caracteristicas de alguns produtos financeiros onde a poupanga pode ser aplicada.

e |dentificar elementos de comparagdo dos produtos financeiros.

Objetivo(s)

Conteudos

e Poupanga
o A importancia da poupanga no ciclo de vida: maio para acomodar oscilagdes de rendimento e de despesas, para fazer face a
imprevistos, para concretizar objetivos de longo prazo e para acumular patriménio
o Comportamentos basicos de poupanga (e.g. fazer um orgamento, racionar despesas nao prioritarias, envolver a familia, avaliar e
aproveitar descontos, etc.)
* Nocdes basicas sobre juros
o Regime de juros simples e de juros compostos
o Taxa de juro nominal vs. taxa de juro real
o Taxa de juro nominal vs. taxa de juro efetiva
e Relagao entre remuneragao € o risco
o A rendibilidade esperada, o risco e a liquidez
e Caracteristicas de alguns produtos financeiros
o Dep6sitos a prazo (e.g. tipo de remuneragao, taxa de juro, prazo, mobilizagao antecipada)
o Certificados de aforro (e.g. remuneragéo, mobilizagéo)
o Obrigagdes do tesouro (e.g. taxa de cupdo, maturidade, valor de reembolso, valor nominal)
o QObrigagdes de empresas (e.g. taxa de cupdo, maturidade, valor de reembolso, valor nominal)
o Acgbes
- O valor de uma agao e o valor de uma empresa
- Custos associados ao investimento em agdes (comissdes de guarda de titulos, de depodsito ou de custddia, taxas de bolsa)
- Aspetos a ter em conta no investimento em ac¢des
e Fundos de Investimento: conceito e nog¢des basicas
e Seguros de vida (dGmbito da garantia, custo real, reducéo e resgate, rendimento minimo garantido, participagdo nos resultados, nogdes
de regime fiscal)
e Fundos de pensbes
o Fundos de pensdes vs. - Planos de pensdes
o Espécies mais relevantes: fundos de pensdes PPR/E
e QOutros ativos: moeda, ouro, etc.
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9823

L g - Carga horaria
Crédito e endividamento 50 horas

Definir o conceito de divida e de taxa de esforgo.

Avaliar os custos do crédito.

Comparar propostas alternativas de crédito.

Caracterizar os direitos e deveres associados ao recurso ao crédito.

Objetivo(s)

Contetudos

e Recurso ao crédito: vantagens e desvantagens do endividamento
e Necessidades financeiras e finalidade do crédito (e.g. casa, carro, saude, educagéo)
e Encargos com os empréstimos: juros, comissdes, despesas, seguros e impostos
o Conceito de taxa de juro anual nominal (TAN), TAE e TAEG
o Principais tipos de comissdes: iniciais, mensais, amortizagdo antecipada, incumprimento
o Seguros de vida e de protegéo do crédito
e Reembolso do empréstimo
o O prazo do empréstimo: fixo, revolving, curto prazo, longo prazo
o Modalidades de reembolso e conceito de prestagdo mensal
o Caréncia e diferimento de capital
e Empréstimos em regime de taxa fixa e em regime de taxa variavel
o Vantagens e desvantagens e relagao entre o regime e o valor da taxa de juro
o O indexante (taxa de juro de referéncia) e o spread
o Fatores que influenciam o comportamento das taxas de juro de referéncia e a fixagéo do spread
e Elementos do empréstimo
o Relagao entre o valor da prestagéo, a taxa de juro e o prazo
o Relagéo entre o montante do crédito, o prazo e total de juros a pagar
o Relagao entre variagédo da taxa de juro e a variagédo da prestagdo mensal
e Crédito a habitagao e crédito aos consumidores (crédito pessoal, crédito automdvel, cartdes de crédito, linhas de crédito e
descobertos bancarios)
o Principais caracteristicas
o Informacao pré-contratual, contratual e durante a vigéncia do contrato
o Amortizagao antecipada dos empréstimos
o Livre revogacéo no crédito aos consumidores
e Crédito automdvel classico vs. em leasing: regime de propriedade e seguros obrigatérios
e Crédito revolving: cartdes de crédito, linhas de crédito e descobertos bancarios
o Formas de utilizagdo, modalidades de pagamento e custos associados
e Critérios relevantes para a comparagao de diferentes propostas de crédito
o Avaliagao da solvabilidade: conceito de risco de crédito
o Rendimento disponivel, despesas fixas e taxa de esforgo dos compromissos financeiros
o Valor e tipo de garantias (e.g. hipoteca e penhor, fianga e aval, seguros)
o Mapa de responsabilidades de crédito
e Tipos de instituicdes que concedem crédito e intermediarios de crédito (e.g. o crédito no ponto de venda)
e O papel do fiador e as responsabilidades assumidas
e Regime de responsabilidade no pagamento de empréstimos conjuntos
e Consequéncias do incumprimento: juros de mora, histérico de crédito, penhora de bens, execugdo de hipotecas e insolvéncia
e O sobre-endividamento: como evitar e onde procurar ajuda
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. . . Carga horaria
9824 ento do sistema financeiro 25 horas

Caracterizar o papel dos bancos na intermediagao financeira.
Identificar as fungdes de um banco central.

Identificar as fungdes do mercado de capitais.

Identificar as fungdes dos seguros.

Explicar o funcionamento do sistema financeiro.

Objetivo(s)

e o o o o

Contetidos

e O papel dos bancos na intermediagéo financeira (i.e. enquanto recetores de depdsitos e financiadores da economia)
e O papel dos Bancos Centrais

o O papel do Banco Central Europeu e a sua missdo de estabilidade de pregos: taxa de juro e taxa de inflagédo

o As fungdes da moeda

o Taxas de juro de referéncia (e.g. Euribor, taxa de juro de referéncia do Banco Central Europeu)

o Moedas estrangeiras e taxa de cambio

As fungdes do mercado de capitais

o O mercado de capitais enquanto alternativa ao financiamento bancario

o O mercado de capitais na oferta de produtos de investimento (a¢des, obrigagdes e fundos de investimento)

o Tipos de servigos financeiros: recegéo e execugao de ordens; registo e depodsito de Valores Mobilidrios; consultoria para
investimento; plataformas de negociacédo

o Nogdes de gestéo de carteira
As fungdes dos seguros

o Indemnizagéo de perdas

o Prevengao de riscos

o Formacéo de poupanca

o Garantia
Tipo de instituicdes financeiras autorizadas (e.g. bancos, instituicdes financeiras de crédito, empresas de seguros, mediadores de
seguros, sociedades gestoras de fundos de pensdes, sociedades gestoras de fundos de investimento, sociedades financeiras de
corretagem e sociedades corretoras)
e O papel do sistema financeiro no progresso tecnoldgico e no financiamento do investimento
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Poupanca e suas aplicacoes e =
pan¢ P ¢ 50 horas

Reconhecer a importancia de planear a poupanga
Distinguir critérios de avaliagdo de produtos financeiros.
Comparar produtos financeiros em fungédo de objetivos.
Selecionar aplicagdes de poupanga em fungao de objetivos.

Objetivo(s)

e o o o

Contetudos

e Poupanga
o Aimportancia da poupanga no ciclo de vida: meio para acomodar oscilagbes de rendimento e de despesas, para fazer face a
imprevistos, para concretizar objetivos de longo prazo e para acumular patriménio
o Comportamentos basicos de poupanga (e.g. fazer um orgamento, racionar despesas nao prioritarias, envolver a familia, avaliar e
aproveitar descontos, etc.)
e Nogdes basicas de matematica financeira
o Regime de juros simples e de juros compostos
o Taxa de juro nominal vs. taxa de juro real
o Taxas de juro nominais, efetivas e equivalentes
o Rendas financeiras
e Relagado entre remuneragao e o risco
o Arendibilidade esperada, o risco e a liquidez
o As tipologias de risco e a sua gestao
e Caracteristicas de alguns produtos financeiros
o Depésitos a prazo (e.g. tipo de remuneragao, taxa de juro, prazo, mobilizagao antecipada)
Certificados de aforro (e.g. remuneragéo, mobilizagéo)
Obrigagdes do tesouro (e.g. taxa de cupao, maturidade, valor de reembolso, valor nominal)
Obrigagdes de empresas (e.g. taxa de cupao, maturidade, valor de reembolso, valor nominal)
Acdes
- O valor de uma agao e o valor de uma empresa
- Custos associados ao investimento em agdes (comissdes de guarda de titulos, de depodsito ou de custddia, taxas de bolsa)
- Aspetos a ter em conta no investimento em a¢des
- Fundos de Investimento
- Fundos harmonizados vs. fundos ndo harmonizados; fundos fechados vs fundos abertos
- Tipologias dos fundos de investimento: fundos especiais de investimento; fundos poupanga reforma; fundos de fundos; fundos
de obrigagdes; fundos poupancga agdes; fundos de tesouraria; fundos do mercado monetario; fundos mistos; fundos flexiveis
- Outros organismos de investimento coletivo: fundos de investimento imobiliario; fundos de titularizagéo de créditos; fundos de
capital de risco
- Encargos na subscricdo de fundos de investimento (comissdes de subscrigdo, comissdes de resgate, comissdes de gestao)
o Seguros de vida (dmbito da garantia, custo real, redugdo e resgate, rendimento minimo garantido, participagao nos resultados,
nogdes de regime fiscal)
o Fundos de pensbes
- Fundos de pensdes vs. Planos de pensdes
- Classificages dos fundos de pensées/planos de pensdes: fechados vs. abertos; adesbes coletivas (contributivas vs. ndo
contributivas) vs. adesdes individuais; de contribui¢céo definida vs de beneficio definido
- Espécies mais relevantes: fundos de pensdes PPR/E.
- Beneficios: penséo vs. capital, diferimento, transferibilidade, previsdo de direitos adquiridos
- Outros ativos: moeda, ouro, etc.
- Produtos financeiros
- Poupar de acordo com objetivos
- Liquidez, rendibilidade e risco
- Remuneragéo bruta vs. remuneragéo liquida
- Medidas de avaliagédo de performance
- O papel do research
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