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QUALIFICAGAO: TECNICO/A DE ANIMAGAO 2D E 3D

Criar animages de imagens, manual ou digitalmente, a conceber o grafismo e o movimento em 2D / 3D,
DESCRIGAO GERAL:  dotando os acontecimentos, objetos, agdes e os gestos das personagens, de uma aparéncia de vida,
utilizando as técnicas, os suportes e os requisitos artisticos necessarios.

ATIVIDADES:

1. Criar os personagens, objetos, acessorios, veiculos, cenarios e ambientes em 2D ou em 3D de um produto de
animagao através de uma série de imagens sucessivas que decompdem a narrativa em fases, planos e sequéncias.

2. Criar os modelos que definem os parametros expressivos dos movimentos dos personagens assim como a criagdo das
fases principais, intermediarias e complementares da animagao dos personagens.

3. Organizar, dirigir e acompanhar todos os trabalhos de execugio e da montagem necessarios a realizagao de uma
animacgao em 2D / 3D conforme aos critérios técnicos adotados e aos requisitos artisticos exigidos.

COMPETENCIAS

SABERES
Nogbes de:
1. Fisica da luz.
2. Fisica do som.
3. Fisica do movimento (gravidade, aceleragéo, peso e deformagéo).
4. Historia do Cinema.
5. Técnicas de desenho.
Conhecimentos de:
6. Linguagem técnica em contexto audiovisual.
7. Linguagem estética em contexto audiovisual.
8. Escrita e narrativa para animagao.
9. Escrita e narrativa para animagao.
10. Fotografia.
11. Som.
12. lluminagéo.
13. Camara de Video.
14. Diregao de Arte.
Conhecimentos aprofundados de:
15. Linguagem cinematografica.
16. Produgao audiovisual no contexto da animagao.
17. Equipamento técnico utilizado na produgéo de animagao.
18. Documentagao técnica no contexto da animagéo.
19. Ferramentas digitais 2D e 3D.

20. Montagem.
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QUALIFICACOES

SABERES-FAZER

1.

2. Identificar a linguagem técnica relacionada com o dominio da animagao.

3. Identificar diferentes técnicas de animagao.

4. Escrever um guido para um projeto de animacao.

5. Aplicar técnicas narrativas relativas a construgdo de um guido.

6. Aplicar técnicas de desenho.

7. Desenhar personagens € cenarios para animagao 2D e 3D.

8. Elaborar um storyboard.

9. Elaborar documentos técnicos de apoio ao trabalho de animagéo.

10. Aplicar os procedimentos inerentes a produgéo de um projeto de animagao.
11. Aplicar técnicas de captacédo de imagem.

12. Utilizar tecnologias de captagao de imagem.

13. Efetuar a pintura, a textura e a iluminagéo de todos os elementos de uma animagéao 2D ou 3D.
14. Digitalizar todos os elementos necessarios a realizagdo de um produto de animagéo 2D ou 3D.
15. Identificar e interpretar os conceitos inerentes a produgéo de animagao.
16. Utilizar ferramentas digitais na producédo de imagens animadas 2D e 3D.
17. Selecionar o software para a criagéo e produgéo de animagao 2D e 3D.
18. Criar efeitos visuais para integracdo em projetos de imagem real.

19. Utilizar ferramentas para modelagéo de objetos 3D.

20. Manipular imagem através de processos digitais.

21. Sincronizar audio com imagem.

22. Misturar e masterizar projetos de animagao.

Identificar os elementos técnicos e estéticos da comunicagao audiovisual.

SABERES-SER

1.
2.
3.

Demonstrar sentido artistico.
Demonstrar método na organizagéo do trabalho.

Trabalhar em equipa, estabelecendo relagdes interpessoais e resolvendo situagdes imprevistas.

ANCQYEP

AGENC L
PARA A LIF ACEO
ENSINO PROFISSIONAL, P

4. Demonstrar sentido critico e analitico ao longo de todo o processo de conceg¢édo e montagem do projeto de animagao.

5.
6.
7.

Demonstrar boa memodria visual e sentido de observagao.
Adaptar-se a diferentes grupos e contextos de trabalho.

Demonstrar capacidade de fazer mudangas em fungéo do orgamento disponivel.
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